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Игры, приведённые в данном приложении, направлены на решение целого комплекса задач. Они способствуют не только закреплению и систематизации специальных знаний природоведческого и природоохранного характера, но и формируют навыки мышления, развивают творческое воображение. А некоторые из них помогают созданию психологического комфорта и благополучия ребёнка в условиях детского коллектива. 

Подборка игр сделана на основе анализа имеющейся литературы с описанием дидактических игр. 

Игры на познание и классификацию объектов окружающего мира, понимание единства всех его составляющих, диалектических законов развития материального мира.

Цель этого блока игр:
Упражнять детей в классификации объектов окружающего мира по специально заданному или произвольно выбранному признаку, в обобщении объектов по принадлежности к определённому классу в биологической классификации; в выделений признаков и свойств объектов, в анализе "полезности" и "вредности" различных объектов живой и неживой природы. Подвести к пониманию природных взаимосвязей на основе диалектических законов, ответственности человека за сохранение природы. 

"Природный мир бывает разный"
Материал: картинки с изображением природных объектов. 

Ход игры: детям предлагается сравнить между собой несколько картинок с изображением природных объектов. Попросить отделить картинки с изображением живой и неживой природы, сделать обоснование. 

"Мир вокруг нас" 9
Материал: глобус, графическая "модель мира" - круг, разделенный на две цветные части (белую и голубую), предметные картинки (до 20 шт.). 

Ход игры: детям представляется глобус, выясняется, что по форме планета круглая, по цвету - многоцветная, по составляющим - много всего, по размеру - огромная. Далее воспитатель на столе располагает "модель мира" и предметные картинки, объясняет детям, что голубая часть - природный мир, белая - рукотворный. 

Дети должны распределить картинки в кругу. Например: цветок - в голубую часть, это природа. Автомобиль - в белую, это рукотворный мир. Если дети легко справляются с заданием, то проводится игра "Все в мире перепуталось": дети закрывают глаза, воспитатель перемешивает картинки по секторам (п) и (р). Дети открывают глаза и исправляют ошибки, давая обоснование. 

"Назови одним словом"
Ход игры: воспитатель называет несколько объектов одного класса, дети называют их одним словом (береза, дуб, сосна - деревья и т.д.). 

"Я знаю"
Материал: мяч. 

Ход игры: подбрасывают мяч и говорят "Я знаю пять названий птиц, зверей и т.д. Произносят 5 названий птиц, зверей, растений или других объектов природы. 

Второй вариант: воспитатель бросает ребёнку мяч и называет класс объектов природы -"Звери". Ребёнок ловит мяч и называет пять зверей и пр. 

"Съедобное - несъедобное"
Цель: упражнять в классификации по выбранному признаку. 

Материал: мяч. 

Ход игры: водящий бросает мяч и называет предмет. Если предмет съедобный, то ловящий удерживает мяч, если нет, то отбрасывает. 

"Рыбы - птицы - звери"
Материал: мяч. 

Ход игры: воспитатель бросает мяч ребенку и произносит слово "птица". Ребенок, поймав мяч, должен подобрать видовое понятие, например, "воробей". 

"Цепочка"
Материал: мяч, картинки объектов. 

Ход игры: воспитатель сначала показывает картинку с изображением объекта, затем передает мяч. У кого в руках мяч, тот называет один из признаков объекта и передает мяч другому. Нужно назвать как можно больше признаков объекта и не повториться. 

"Такой листок, лети ко мне"
Материал: опавшие листья различных деревьев (осенью) или их силуэты, вырезанные из цветной бумаги. 

Ход игры: детям раздаются силуэты листьев (по одному). Воспитатель становится в противоположном углу комнаты или площадки, показывает детям лист и командует: "Кленовый (осиновый, берёзовый и т.д.) листок, лети ко мне". Подбежавшие дети должны убедиться, что у них в руках лист с названного дерева, затем рассказать о его признаках. 

Усложнение - команда: "Такой листок лети ко мне". Признак принадлежности к какому - то растению не называется. Если среди подбежавших окажется ребёнок с листом другого дерева, он должен найти общий признак между своим и показанным листочком. 

"Теремок" 10
Материал: набор предметных картинок. 

Ход игры: разыгрывается ситуация - в чистом поле теремок, в котором поселяются объекты окружающего мира. Объект (картинку) можно поселить только тогда, когда ребёнок найдёт не менее пяти схожих признаков между своей картинкой и картинкой "хозяина" теремка. Например: в теремке первым поселился зонтик. У ребёнка картинка с вишенкой. Общие признаки - округлые формы, косточка в вишенке и костяная ручка у зонтика, общий цвет и т.д. 

Усложнение - нужно назвать схожие признаки не только с "хозяином" теремка, но и с каждым из его обитателей, которые уже там поселились. 

"Хорошо - плохо"
Ход игры: воспитатель называет природное явление или объект, а дети сначала перечисляют его полезные свойства, а потом - вредные. Например: мороз, это хорошо, потому что легко дышится; снег не тает, можно на санках кататься; речка замерзает, каток не надо заливать и т.д. Но мороз, это плохо, потому что руки мёрзнут, нельзя долго гулять и т.д. 

Усложнение - задать детям "точку зрения", с позиции которой они будут обосновывать свои доводы. Например, когда дождь - это хорошо или плохо для дерева, кошки и т.д. 

"Кто где живет"
Материал: картинки с животными у воспитателя, картинки с изображениями разных мест обитания - у детей (дерево, река, нора и т.д.) 

Ход игры: воспитатель показывает картинку с изображением животного, а ребенок должен определить, где он обитает, и "поселить" у себя на нужной карточке. 

"Летает, плавает, бегает"
Материал: мяч. 

Ход игры: водящий по очереди бросает детям мяч, называя объект живой природы. Ребёнок ловит мяч и бросает его водящему, называя способ передвижения этого объекта. 

Например: зайчик - бегает, ворона - летает, карась - плавает. 

Усложнение - называются не только природные, но и рукотворные объекты. Тогда ребёнок должен назвать происхождение: щука - природный мир, плавает; самолёт - рукотворный мир, летает. 

Примечание: следует называть объекты, а не целый класс. Например, следует говорить "воробей", "сойка", "стриж", а не "птичка". 

"Один - хорошо, много - плохо".
Ход игры: взрослый называет природный объект, обладающий ярко выраженными полезными свойствами. Дети должны доказать, что большое количество таких объектов или свойств даст противоположный результат. Пример: солнце, это хорошо: тепло, всё расцветает, можно загорать и купаться и т.д. Но когда солнца очень много, это плохо, потому что можно обгореть, получить солнечный или тепловой удар, начинается засуха и т.д. 

" Что будет, если..."
Ход игры: взрослый задаёт ситуацию для обсуждения с детьми, в которой показывает необходимость соблюдения меры и действие закона перехода количества в качество. 

Например: "Что будет, если в речку капнуть одну капельку мазута? А две капельки? А если туда целый завод сольёт отработанное топливо?" "Что будет, если один ребёнок сорвёт просто так лист с дерева? А если это сделают двое детей? А если сто человек? А если это станет делать каждый?" "Что будет, если один день прожить в местности с загрязнённым воздухом? А если неделю, месяц? А если человек там живёт постоянно?" 

Примечание: важно не только показать зависимость количественных и качественных характеристик, но и в последующей работе вывести детей на осознание способов предотвращения вредных результатов. 

"Берегите природу" 11
Материал: игровое поле (см. рисунок), картинки (сектора) со схемами. 

Ход игры: воспитатель показывает детям круг, разделенный на сектора - "квартиры". И предлагает в каждую "квартиру" заселить из природного мира какую-либо часть: растения, животных (звери, птицы, рыбы), человека. Дети распределяют картинки с указанными изображениями по секторам. Далее воспитатель убирает одно из изображений и уточняет у детей, что произойдет с оставшимися живыми объектами на Земле при отсутствии спрятанного объекта. Например: если убрать растения, что произойдет с птицами, зверями и т.д. (доходят до человека). Изображение человека убирают из круга в последнюю очередь. Детей подводят к выводу: если человек исчезнет с Земли, то природа не погибнет, но если хотя бы один из других элементов живой природы исчезнет, может погибнуть и оставшийся мир, в том числе и человек. Все взаимосвязано в природе, и человек должен бережно относиться к окружающему миру. 



1. "Давай поменяемся".
Цель: учить выделять подсистему, функцию объекта, обмениваться функциями, объяснять, когда это бывает.
Ход: 
Р1: Я - лед. Я прозрачный и состою из твердых человечков. 
Р2: Я - вода. Я состою из жидких человечков. 
Р3: Я - пар. Я состою из газообразных человечков. 
Затем идет обмен: лед неожиданно стал состоять из жидких человечков, а пар стал твердым. Когда это бывает? 

2. "Теремок".
Цель: развитие ассоциативности мышления, обучение детей сравнениям систем, закрепление алгоритма системного мышления. 
Ход: 
1 вариант: ребенок находит похожести по функции, сходства систем, подсистем. 
2 вариант: ребенок находит отличие и говорит: 
Р.: Тук - тук, я камень. Кто в теремочке живет? Пусти меня к себе! 
В.: Пущу тебя, если скажешь, чем ты, камень, отличаешься от меня, речки. 
Р.: Мы состоим из разных человечков. Камень - из твердых, а вода - из жидких. Мы разные по форме: река принимает форму берегов, речка журчит, а камень звук не издает. 

3. "На что похоже?"
Цель: развитие ассоциативности мышления; обучение сравнению разных систем. 
Ход: воспитатель называет объект, дети называют систему, похожую на него по признакам (по функции, по подсистеме, по надсистеме, по прошлому, по будущему, по звуку, по запаху, цвету, размеру, форме, материалу). 
В: На что похож дождь? 
Д: На лейку, когда из лейки что-то поливают, на душ. 
В: А душ какой бывает? 
Д: Холодный и теплый. И дождь летом бывает теплым, а осенью холодным. А еще дождь похож на разбрызгиватель, который мама ставит на огороде и поливает ягоды и овощи. 


4. "Аукцион".
Цель: учить детей выделять дополнительные ресурсы предметов веществ неживой природы. 
Ход: 
В.: Песок, как его использовать (дети по очереди называют его ресурсы)? 
Д.: В строительстве, в него можно играть, приятно ходить, им тушат пожар, мама посыпает дорожки в саду, и т.д. 

5. "Перевертыши".
Цель: закрепить умение выделять в объектах и явлениях положительные и отрицательные стороны. 
Ход: 
В.: Снег - хорошо, почему? 
Д.: Можно лепить снеговика. 
В.: Лепить снеговика плохо, почему? 
Д.: Руки замерзнут. 
Руки замерзнут, это хорошо - почему? 

6. "Хорошо - плохо".
Цель: учить выделять в объектах и явлениях окружающего мира положительные и отрицательные стороны. 
Ход: 
В.: Дождь идет, это хорошо - почему? 
Д.: Он поливает растения. 
В.: Дождь - это плохо, почему? 
Д.: Нельзя гулять …

              

"Дразнилка" (проводится с 5-лет).

         Правила игры: 

Ведущим называется объект. Дети, не называя его функцию вслух, подразнивают его с помощью суффиксов: - лка, -чк, -ще и др. 
В: Снег. 
Д: Укрывалка, покрывалище, утеплялочка, согревалка. 
В: Когда он может быть укрывалкой? 
Д: Когда его много - он укрывает землю, сохраняет тепло. 
В: А как можно сказать о снеге весной, когда он тает? 
Д: Таялка. Таялище, когда тает очень много снега. 
В: Снег превращается только в воду или еще как-нибудь может исчезнуть? 
Д: Испарялочка, исчезалка…
В: Помидор. 
Д: Вкуснятище, витамилка, полезнище. 
Д: Когда моя мама салат делает, она украшает его помидорами, дольками. 
В: Подразните его в этот момент! 
Д: Украшалочка, украшалка. 


12. "Твердое - жидкое".
Цель: закрепить знания о переходе веществ из твердого состояния в жидкое. 
Ход: дети называют вещества, которые из твердых превращаются в жидкие при нагревании (лед, снег, масло, мороженое, шоколад). 

13. "Город маленьких человечков".
Цель: закрепить знания детей о твердых, жидких, газообразных состояниях; учить давать им характеристику. 
Ход: 

1 вариант. 
Дети проходят в ворота Города твердых человечков, называя себя (дерево, металл, песчинка, стекло и т.д.). 
В.: Какие вы? 
Д.: Мы сильные, дружные, крепкие, держим форму. 

2 вариант. 
На пути в Город жидких человечков дети называют жидкие вещества, и проходят в ворота (вода, молоко, сок, нефть). Воспитатель спрашивает, хорошо ли им в городе, что они любят делать (течь, литься, менять форму, путешествовать, смешиваться). 

3 вариант. 
Мы оказались у ворот в Город самых веселых газообразных человечков (облачко, запах, дым, пар). 
В.: Как вам живется? 
Д.: Мы не любим сидеть на месте, любим движение. 

14. "Родня".
Цель: научить детей определять родственников по какому - либо признаку вещества и предмета. 
Материал: набор моделей МЧ. 
Ход: детям предлагается найти родню какому - либо веществу; это может быть вещественный признак, то есть все жидкие вещества. 

15. "Теремок".
Цель: научить детей свободно ориентироваться в моделях человечков твердого, жидкого и газообразного веществ. 
Материал: модели МЧ. 
Ход: у каждого ребенка модели МЧ. Эти человечки живут в теремке за закрытыми окнами и появляются в окошке только тогда, когда слышат название вещества, в котором есть их братья. 

16. "Догони мяч". 
Цель: закреплять умение детей легко ориентироваться в твердых, жидких, газообразных веществах. 
Ход: дети передают мяч друг другу, быстро называя предметы или вещества, состоящие из жидких, твердых, газообразных человечков, не повторяя их, а ведущий пытается догнать мяч. Если дети медлят, то мяч будет пойман, и назначен другой ведущий. 

17. "Веселый мяч".
Цель: закрепить умение детей ориентироваться в твердых, жидких, газообразных веществах, точно знать, из каких человечков они состоят. 
Ход: 

1 вариант. 
Дети сидят полукругом. Мяч находится у ведущего. Он бросает мяч в руки ребенку и предлагает вернуть его, предварительно назвав твердое, жидкое, газообразное вещество. 

2 вариант. 
Ведущий предлагает назвать вещество, в котором живут человечки, изображенные на доске. 

18. "Облачко". 
Цель: закрепить знания о переходе воды из жидкого состояния в газообразное, помочь понять, как образуется облако. 
Ход: Дети изображают воды в лужице, речке, ручейке, росинке. Нагреваясь, они превращаются в бегущих человечков пара, поднимаются вверх. Высоко в небе они встречаются, получается облако. 

19. "Снеговая тучка". 
Цель: помочь детям понять образование снеговой тучи, появление снега. 
Ход: дети изображают облачко (бегущих человечков пара). Эти человечки поднимаются высоко над землей. Морозные человечки воздуха окружают человечков пара, сильно их охлаждают. Человечки пара замерзают и берутся за руки (кристаллизуются). Снежинки не удерживаются в воздухе и падают на землю. 

20. "Дождевая тучка". 
Цель: помочь детям понять образование дождевой тучи, появление дождя. 
Ход: дети изображают облачко: человечки пара, вокруг них бегают холодные бегущие человечки воздуха, одно облачко соединяется с другим, человечки пара охлаждаются, превращаются в равнодушных, бегущие человечки не могут их удержать, капли дождя падают вниз. 

21. "Цветные льдинки".
Цель: знакомство с явлением диффузии. 
Ход: 

1 вариант. 
Часть детей изображает человечков льда, другая часть - человечков краски, которые пытаются пройти внутрь, но человечки льда крепко держатся за руки, не пропускают их. 

2 вариант. 
Часть детей изображает человечков воды, другая часть - человечков краски, так как равнодушные человечки не держатся за руки, между ними легко пройти. Человечки перемешиваются, растворяются человечки краски, получается цветная вода. 

3 вариант. 
Дети изображают равнодушных цветных человечков, появляются холодные бегущие человечки воздуха. Равнодушные человечки замерзают, берутся за руки, из равнодушных превращаются в дружных - получаются цветные льдинки. 

22. "Лужица и мороз".
Цель: показать переход воды из жидкого состояния в твердое. 
Ход: дети изображают равнодушных человечков воды (лужицы). Появляются бегущие человечки холодного воздуха. Равнодушные человечки объединяются друг с другом, пытаются согреться, но бегущие подходят все ближе и ближе, и вскоре все равнодушные превращаются в дружных. Получается лед. 

23. "Лужица и солнышко".
Цель: показать переход воды из жидкого состояния в газообразное. 
Ход: дети изображают равнодушных человечков. Солнышко ярко светит и нагревает их, они начинают двигаться и выталкивать друг друга из лужицы. Один за другим они выпрыгивают, превращаясь в равнодушных и поднимаются вверх. 

24. "Солнышко и льдинка".
Цель: показать переход воды из твердого состояния в жидкое. 
Ход: дети изображают ледяных человечков, крепко взявшись за руки. Солнышко нагревает льдинку, появляются красные бегущие человечки, подбегают ближе и растапливают ее. Дружные человечки опускают руки и превращаются в равнодушных. 

25. "Город смешанных человечков"
Цель: закрепить умение моделировать вещества, процессы, происходящие в них. 
Ход: дети объединяются в пары, тройки, моделируют вещества. 
Твердое - жидкое: вода в стакане, лед в воде, аквариум. 
Газообразное - жидкое: лимонад, минеральная вода. 
Твердое - газообразное: воздушный шарик, мячик, игрушка резиновая. 

26. "Дразнилка".
Цель: формировать умение выявлять функции объекта, изменять ее, используя суффиксы - лка, -чк, - ин. 
Ход: 
Снег - укрывалка, насыпалка, согревалка, таялка, испарялка, исчезалка. 
Лед - скользилка, таялка, холодилка, морозилка, каталка. 
Вода - поливалка, закалялка, очищалка, умывалка. 

27. "Робинзон Крузо".
Цель: учить детей выделять ресурсы объекта, используя полученные ресурсы, создавать фантастические ситуации. 
Ход: воспитатель рассказывает историю о корабле, потерпевшем крушение, о том, что у спасшихся людей из множества предметов остался какой - то один; как его использовать? 

"Что можно сказать о предмете, если там есть…" (с 5-летнего возраста).

         Правила игры: 

Ведущий называет части объекта или предмета, а ребенок должен назвать, что это за объект и дать ему характеристику. 

Живая и неживая природа. 

В: Что можно сказать об объекте, если там есть "МЯУ"?
Д: Кошка, котенок. 
В: Что можно сказать об объекте, если там есть журчание? 
Д: Ручей, река, а еще в животе иногда журчит. Это может быть фонтан. 
В: Что можно сказать об объекте, если там есть кора? 
Д: Это может быть дерево, кустарник, пенек. 
В: Что можно сказать о системе, если там есть сбор урожая, дожди, листопад? 
Д: Это осень! 


Игры на развитие чувственного восприятия (Работа анализаторов).

Цель этого блока игр:
Развивать чувственное восприятие, упражнять в восприятии и описании многообразия ощущений, выделять отдельные, определять анализатор, задействованный в этом виде восприятия, формировать навыки сенсорного обследования объектов материального мира. 12 

"Мир звуков"
Материал: магнитофонная запись шума моря, леса и т.д. 

Ход игры: предложить детям послушать запись. Дети вслушиваются в звуки, только затем высказываются о том, что они услышали, что почувствовали (вой ветра, шум листьев, пение птиц, жужжание пчел и т.д.). 

Усложнение первого уровня - определить место, где можно услышать эти звуки. 

Усложнение второго уровня - вычленить в многообразии звуков, какие воспроизводятся объектами живой природы. Какие - неживой. Есть ли там звуки "рукотворного" происхождения". 

"Наши помощники"
"Узнай по запаху".

Материал: объекты материального мира с ярко выраженным запахом (предметы парфюмерии, пряности, овощи, фрукты и т.д.), шарфик или платок из непрозрачной ткани. 

Ход игры: ребёнку завязывают глаза и предлагают по запаху определить, какой объект ему дали в руки. Затем описать характер своих обонятельных ощущений и положить этот объект на один из подносов по признаку "съедобное" или "несъедобное". 

"Чудесный мешочек"

Материал: мешочек из непрозрачного материала, мелкие предметы (до 10 шт.) 

Ход игры: на ощупь, не заглядывая в мешочек. Определить, что там спрятано, описать свои тактильные ощущения. 

"Угадай, кто позвал"

Ход игры: водящий ребёнок становится спиной к группе детей. Один из детей окликает его по имени. Водящий должен отгадать, кто его окликнул. 

Усложнение - игра "Колобок". Правила те же, но водящий принимает на себя роль Колобка, а тот, кто его окликает, может изменять тембр голоса. Разыгрывается следующий диалог: "Колобок, Колобок, я тебя съем!" "Не ешь, меня, Саша (Петя и т. д.), я тебе песенку спою". 

"Волшебные звуки"

Материал: предметы, изготовленные из различных материалов (металл, стекло, дерево и т.д.), непрозрачная ширма. 

Ход игры: воспитатель за ширмой постукивает по одному из предметов деревянной палочкой, а дети должны определить материал, который издаёт подобный звук. 

Усложнение первого уровня - не только определить материал, но и назвать как можно больше предметов из этого материала. 

Усложнение второго уровня - назвать явления или объекты природного мира, которые издают звуки, схожие по звучанию с рукотворными материалами. Например: звон стекла - звон капели... 

"Какой овощ, фрукт ты съел"

Материал: тарелочка с нарезанными кусочками фруктов и овощей. 

Ход игры: ребёнок закрывает глаза. Взрослый кладёт ему в рот кусочек фрукта или овоща. Ребёнок должен определить по вкусу, чем его угостили. 

Усложнение первого уровня - определить не только продукт, но и способ его обработки (сырой, вареный, солёный и пр.) 

Усложнение второго уровня - назвать как можно больше других продуктов, вкус которых схож с тем, которым угостили. 
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