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Игра «Бусы для мамы»

Цель: развивать мелкую моторику, учить ориентироваться на поверхности; развивать творческое воображение.

Оборудование: песочница, бросовый материал (камушки, мелкие ракушки, крупные бусины), фасоль, горох, пуговицы.

Ход игры

Воспитатель читает стихотворение о маме.

После прочтения воспитатель задает вопросы о том, какие эмоции вызвало это стихотворение у детей. Интересуется,  как каждый ребенок заботится о своей маме, какие чувства вызывает общение ребенка с мамой. Далее воспитатель предлагает сделать подарок для мамы – выложить красивый узор в виде бус (по кругу).

Игра «Домики для  животных»

Цель: закрепить знание геометрических фигур, развивать внимание и память.

Оборудование: песочница, наборы маленьких фигурок животных, насекомых.

Ход игры

На песке заранее отображены разные фигуры: овал, круг, треугольник, квадрат, прямоугольник.

Фигурки животных лежат перед ребенком. Воспитатель дает задание: посели рыбку в круг; посели паука в фигуру с прямыми углами; посели корову в фигуру с прямыми углами и равными сторонами; посели пчелу в фигуру без углов, но это не круг и т.д.
Игра – упражнение «Тир»

Цель: развивать координацию, глазомер.

Оборудование: песочница, палочка для рисования или карандаш.

Ход игры

На песке схематично нарисовано ружье и на разном расстоянии от него несколько больших и маленьких мишеней.

Детям предлагается «пострелять по мишеням», при этом выстрел (линия) должна быть прямой и обязательно попасть в цель .

Игра «Крестики – Нолики»

Цель: развивать внимание, сообразительность, логическое мышление.

Оборудование: песочница.

Ход игры

Игра проходит в паре. Ребенок должен, рисуя по очереди, разместить три одинаковые фигуры в ряд (горизонтальный, вертикальный, либо по диагонали). Игру можно проводить в форме турнира.

Игра «План»

Цель: научить ориентироваться на местности, пользуясь планом, тренировать память и внимание.

Оборудование: план игровой площадки детского сада, оформленный на бумаге (возможно совместное составление), игрушки для улицы, песочница.

Ход игры
Составить план площадки, обозначая объекты различными геометрическими фигурами.

Изучить его вместе с детьми, запоминая детали расположения объектов.

На прогулке незаметно спрятать игрушку и отметить это место на плане. Предложить детям заняться ее поиском, ориентируясь по плану.

2 вариант. Перенести схему плана с печатного варианта на песок по памяти.

Игра «Клад»

Цель: учить ориентироваться в пространстве, слушая голосовые команды воспитателя.

Оборудование: песочница, игрушка.

Ход игры

Спрятать игрушку в песок, предложить ребенку найти ее по подсказке. Начать поиск можно с любой точки. Маршрут указывают так: «Сделай два шага вперед, три шага налево, один шаг назад, а теперь ищи перед собой. «Шаги» делаем пальцами (указательным и средним). 

Игра «Нарисуй с закрытыми глазами»

Цель: развивать воображение, учить ориентироваться «вслепую», снять эмоциональное напряжение.

Оборудование: песочница

Ход игры

Завязать ребенку глаза платком и предложить нарисовать что-нибудь на песке, например, смешную рожицу или дом с окнами. Зачастую, рисунок получается искаженным и смешным. Этот  факт преподносится воспитателем как смешное недоразумение, а не как неумение рисовать. После этого возможно исправит свой рисунок с открытыми глазами.
Игра «Волшебные точки»

Цель: развитие тонкой моторики пальцев рук; расширение кругозора детей.

Оборудование: песочница, занимательная информация  о предметах.

Ход игры

Точками изображается несложный рисунок. Рассказать детям, что в точках прячется…..

Можно предложить детям самостоятельно попробовать догадаться по загадке или какому-то интересному факту. А потом предложить соединить точки одной линией на песке, и увидеть результат поиска. 

Игра «Юные археологи»

Цель: учить аккуратно работать с сыпучим материалом, учить работать в команде.

Оборудование: песочница, небольшие предметы (например, домики, посуда, мебель для игр), маленькие совочки, кисточки.

Ход игры

В песочнице прячутся игрушки.

В начале игры воспитатель проводит беседу и профессии археолога. Задает детям вопросы об их деятельности. А затем интересуется, хотят ли они сами попробовать себя в том нелегком деле.
Воспитатель подводит детей к песочнице, показывает и объясняет как пользоваться инструментами археологов. И предлагает приступить к работе.

Игра «Кафе «Вкусняшка»

Цель: учить детей использовать свойства песка для достижения желаемого результата; учить правилам этикета.

Оборудование: песочница, игрушечная посуда, формочки. Совки. Бросовый материал для декорирования.

Ход игры

Воспитатель предлагает детям «открыть» кафе. Дети делятся на поваров, официантов и посетителей. Повара изготавливают разнообразные десерты, а официанты учатся правильно сервировать стол и подавать заказы.
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